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Тема: Живата природа

Урок: Хапят ли гъбите?

Работен лист 3. Създаване на виртуална машина за разпознаване на гъби

1. Запознайте се с инструкциите за работа, дадени по-долу.
2. Изпълнете последователно задачите:

· Задача 1.  Събиране на достатъчен брой снимки на отровни гъби. За целта ще ползваме уеб-страницата https://manatarka.org/otrovni/. Там откриваме набор от отровни гъби, чиито снимки бихме могли да ползваме за обучаване на виртуалната машина.
· Задача 2.  Заснемане на по-голям брой снимки на една ядивна гъба – в нашия случай това е Печурка. Снимките са около 150. Целта е виртуалната машина да бъде добре обучена (това се постига с голям брой сурови данни – в случая снимки) в разпознаването на поне една ядлива гъба.
· Задача 3.  Създаване на два класа от данни в уеб-платформата Teachable Machine – единият клас ще бъде „Печурка“, а другият – „Отровни гъби“. Към всеки клас прикачваме съответната снимкова информация.
· Задача 4.  Същинско обучение на машината.
· Задача 5.  Тестване на машината за разпознаване, чрез подаване на друга снимка на Печурка или показване на подобна гъба на живо, чрез ползването на уеб-камерата на компютър, телефон или друго средство за заснемане, свързано с компютъра, от който работим.
· Задача 6.  Вадене на изводи.

ИНСТРУКЦИИ:
Teachable Machine е лесен за използване инструмент, разработен от Google, който ви позволява да създавате модели за машинно обучение без необходимост от програмиране. Ето стъпка по стъпка инструкция за използване на Teachable Machine за разпознаване на гъбата Печурка и нейното различаване от други отровни гъби:
1. Достъп до Teachable Machine
1. Отидете на уебсайта на Teachable Machine.
2. Създаване на нов проект
1. Натиснете "Get Started".
2. Изберете "Image Project" (проект за изображения).
3. Изберете "Standard Image Model".
3. Създаване на класове
1. В "Class 1" въведете името на класа, например "Печурка".
2. Създайте нов клас, като натиснете "Add a class" и го наименувайте "Отровни гъби".
3. Ако имате нужда от допълнителни класове (например за други видове гъби), добавете и тях.
4. Добавяне на изображения
1. Във всеки клас качете съответните изображения.
· За "Печурка" качете колкото се може повече изображения на гъбата Печурка (можете да направите снимки сами или да изтеглите такива от интернет).
· За "Отровни гъби" качете изображения на различни отровни гъби.
2. Натиснете "Upload" и изберете изображенията, които искате да добавите.
3. Повторете процеса за всеки клас.
5. Обучение на модела
1. След като сте качили всички изображения, натиснете "Train Model".
2. Изчакайте моделът да се обучи. Това може да отнеме няколко минути в зависимост от броя на изображенията и мощността на вашия компютър.
6. Тестване на модела
1. След като обучението приключи, можете да тествате модела, като качите нови изображения или използвате уеб камерата си.
2. Моделът ще ви покаже вероятността изображението да принадлежи на всеки от класовете, които сте създали.
7. Експортиране и използване на модела
1. Ако сте доволни от резултатите, можете да експортирате модела, като натиснете "Export Model".
2. Можете да изберете различни опции за експортиране в зависимост от това къде искате да използвате модела (например в уебсайт, мобилно приложение и т.н.).

Полезни съвети:
· За да подобрите точността на модела, използвайте колкото се може повече разнообразни изображения за всеки клас.
· Уверете се, че изображенията са добре осветени и ясно показват характеристиките на гъбите.
· Ако някои класове са трудни за различаване, помислете дали не е нужно да добавите повече примери или да преразгледате избраните изображения.

За да следите точността на вашия модел за разпознаване на гъби, можете да използвате таблица, в която да записвате статистиките за правилно и неправилно разпознати изображения. Ето примерна таблица:
	Изображение №
	Истински клас
	Прогнозиран клас
	Коректно разпознаване (Да/Не)

	1
	Печурка
	Печурка
	Да

	2
	Отровна гъба
	Печурка
	Не

	3
	Печурка
	Отровна гъба
	Не

	4
	Отровна гъба
	Отровна гъба
	Да

	5
	Печурка
	Печурка
	Да

	...
	...
	...
	...


Обяснение на колоните:
· Изображение №: Номер на изображението, което тествате.
· Истински клас: Истинският клас на гъбата в изображението (например "Печурка" или "Отровна гъба").
· Прогнозиран клас: Класът, който моделът предсказва.
· Коректно разпознаване (Да/Не): Дали моделът правилно е разпознал изображението (Да/Не).
Допълнителни колони (по желание):
Можете да добавите още колони за по-подробна информация, като:
· Вероятност на прогнозата: Вероятността, с която моделът е направил прогнозата.
· Тип на отровната гъба: Видът на отровната гъба, ако имате различни видове отровни гъби в данните си.
· Бележки: Допълнителни бележки за конкретното изображение или разпознаването.
Пример с допълнителни колони:
	Изображение №
	Истински клас
	Прогнозиран клас
	Коректно разпознаване (Да/Не)
	Вероятност на прогнозата
	Бележки

	1
	Печурка
	Печурка
	Да
	0.95
	

	2
	Отровна гъба
	Печурка
	Не
	0.60
	Моделът беше неуверен

	3
	Печурка
	Отровна гъба
	Не
	0.85
	

	4
	Отровна гъба
	Отровна гъба
	Да
	0.90
	

	5
	Печурка
	Печурка
	Да
	0.99
	


Как да използвате таблицата:
1. Събиране на данни: Качете изображенията в Teachable Machine и запишете прогнозите на модела за всяко изображение.
2. Анализ на резултатите: Попълнете таблицата с информацията за истинските класове и прогнозите на модела.
3. Изчисляване на точността: Изчислете процента на правилно разпознатите изображения, като броя на "Да" в колоната "Коректно разпознаване" разделите на общия брой тестови изображения.
Изчисляване на точността:


С тази таблица ще можете лесно да следите и анализирате представянето на вашия модел за разпознаване на гъби.
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